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Escola:
Data:

Aluno:

Turma:
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LUCAS COMEU

PINTE O NUMERO QUE CORRESPONDE AO QUANTIDADE DE MACAS QUE O
= 3
——
OBSERVE O NUMERO QUE PINTOU, ESCREVA DENTRO DA ESTRELA:
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“Cantinho do Saber”

1- COMPLETE A SEQUENCIA DE ACORDO COM A LEGENDA.




DATA / /

ATIVIDADE

1- VAMOS TREINAR?

2- ENCONTRE O NUMERALO.
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Aluno (a) Turma
Prof. Data__ / /

Pinte o numeral que corresponde a
quantidade de elementos de cada quadro.
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ESCOL A

1. OBSERVE A CENA E PINTE OS QUADRINHOS DE ACORDO COM

A QUANTIDADE DE PERSONAGENS.
2. ESCREVA O NUMERO NO QUADRO




DATA:

R\ PARA CHEGAR A ESCOLA, VITOR PRECISA PASSAR PELA TRILHA DO ALFABETO
OBSERVE O DESENHO E ESCREVA A PRIMEIRA LETRA DE CADA PALAVRA.

HELICOPTERO
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% Numere os fatos de acordo com os resultados:




DESCOBRINDO O NUMERAL

VAMOS DESCOBRIR OS NUMERATIS QUE ESTARIAM NO
LUGAR DOS DESENHOS E ESCREVER ABATXO:




www.mestredosaber.com.br

PINTE ONDE TEM 10 DESENHOS.
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